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INTRODUCCIÓN
• Lenguaje: GNU C++
• Dirigido por: Jorge Balbás Rodrigo
• Supervisado por: Miguel Ángel Benítez Andrades
• Presencia necesaria en el CES, durante el desarrollo y 

pruebas
• Detalle:

– Estudio de la metodología de desarrollo de módulos 
de simulación de Indra. Programación orientada a 
objetos bajo entorno Linux.

– Estudio del equipo real a simular DF935.
– Desarrollo de interface HMI gráfico simulando el 

interface real e integración en una consola simulada.
– Simulación del equipo de detección de náufragos 

(DF935).
– Integración de dicho sistema en el simulador de 

Helicóptero EC225 en el desarrollo con Indra para EC 
UK.
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INTRODUCCIÓN

• CHELTON DF 935
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INTRODUCCIÓN

• Helicóptero EC225
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INTRODUCCIÓN

• Cabina del helicóptero EC225
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ESTRUCTURA DEL SIMULADOR

• PI – HOST – C.VIRTUAL – C.REAL
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ESTRUCTURA DEL SIMULADOR

• Desarrollo de módulos
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CHELTON DF 935

1. Análisis
• Estudio de la documentación
 Funcionamiento del dispositivo
 Estructura del dispositivo
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CHELTON DF 935

1. Análisis
• Resolución de dudas
• Elección de metodología de trabajo
 Creación de pantallas en glStudio
 Desarrollo de la parte lógica del

dispositivo en su correspondiente
módulo.
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CHELTON DF 935
2. Desarrollo y pruebas realizadas

• Creación de la parte gráfica
 Aprendizaje de la herramienta glStudio
 Programación en GNU C++
 Prueba de los distintos menús

• Creación del módulo y pruebas
 Creación del módulo que contiene la parte 

lógica del dispositivo
 Realización de pruebas en los distintos

cálculos necesarios

• Unión entre el módulo y la parte gráfica
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CHELTON DF 935

• glStudio
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CHELTON DF 935

• Pantallas del Chelton DF 935 [1]
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CHELTON DF 935

• Pantallas del Chelton DF 935 [2]
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CHELTON DF 935

• Creación del módulo
 Ficheros fuente a crear:
 Hmcheltondf.h /.cpp
 HmcheltondfBase.h /.cpp
 HmcheltondfSystem.h /.cpp
 Hmcheltondf_parameters.h
 Hmcheltondf_struct.h
 Hmcheltondf_structlocal.h

 Métodos destacados en System:
 ModuleExecution
 CalculateBeaconData
 GetCover
 GetGeodesicDistance
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CHELTON DF 935

 CalculateBeaconData [1]
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CHELTON DF 935

 CalculateBeaconData [2]
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CHELTON DF 935

 GetCover

 GetGeodesicDistance
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DEMOSTRACIÓN EN CABINA VIRTUAL
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VÍDEOS Y FOTOS DEL SIMULADOR

 Ver vídeos y fotos…
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CONCLUSIONES

• Posibles mejoras
 Sistema de mensajería SST y DSC
 Botón de chequeo del dispositivo
 Mayor número de balizas detectadas

• Conclusiones finales
 Funcionamiento de una empresa grande
 Conocimiento de protocolos
 Importancia de una buena organización
 Relación con el resto del equipo
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