Practica 1- El editor vi de Unix y el compilador cc

1. Objetivos.

« Utilizar terminales NC para iniciar una sesion réarmmon un servidor UNIX

» Utilizar comandos béasicos de UNIX para copiar, &0y crear ficheros, asi
como para moverse dentro de una estructura ddahie

* Aprender el funcionamiento basico del editor deagxi.

» Compilar un programa escrito en lenguaje C y egetaut

2. Inicio de sesion utilizando el servidoshannon.

Enciende el terminal, observa como se descargateh®s operativo desde el servidor
shannon. Tras cargarse el sistema operativo, aparex pantalla de inicio, en la que
debes introducir tu nombre de usuatimgin) y tu contrasefigpfssword, que permite
verificar la autenticidad del usuario.

Tras la validacion del usuario, aparece el esoitel sistema operativo. Navega por el
menu que aparece en la esquina superior izquierdia plantalla, y encuentra entre sus
entradas algumavegador de Internet, laconsola del sistema vy la aplicacion de
terminal (Unix shel). Aunque tanto la consola como el terminal permgeéinicio de
aplicaciones y la ejecucion de érdenes propiassgééma operativocOomandol es
recomendable utilizar el terminal, pues en la clangmueden aparecer mensajes
inesperados, generados por el sistema operatigopgeden molestar mientras se esta
realizando un trabajo.

Un principio basico de funcionamiento en un sistamatiusuario como es UNIX,
recomienda modificar nuestra palabra de ppssgword la primera vez que entremos
en el sistema. Esto se consigue ejecutando la grasswd en un terminal, lo que
equivale a teclear la orden a continuaciénptempt del sistema. Esta orden pide al
usuario la contrasefia antigua y, a continuacidlicitsola nueva palabra de paso dos
veces.

Por otro lado, siempre que se deje de trabajaeessario cerrar la sesion, es decir, hay
gue seleccionar la opcidagout del mena. El peligro de dejar un equipo conectdo
realizar ellogout correspondiente, radica en que otro usuario padiizaarlo de forma

! El prompt del sistema operativo es un caracterapagece en la consola y que indica al usuaricetjue
sistema se encuentra a la espera de una ordenuBameos normales, el simbolo es el caragter
mientras que para el superusuario (root), el simnbs#.
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fraudulenta (usurpacion de personalidad para egadietividades no permitidas - ataque
a otros sistemas-, copia de trabajos, etc.).

Antes de continuar, asegurate de que has entrado en el sistemacadiann terminal
(shel) y modificado tu contrasefia. Aunque existen masnae para elegir una buena
contrasefa, es recomendable que una palabra denpasmarezca en el diccionario y
que utilice una combinacion de caracteres del eltap caracteres no alfabéticos (como

los nimeros, por ejemplo).

3. Comandos basicos de UNIX.

Ayuda de UNIX

La ordenman proporciona ayuda acerca de las instrucciones UNIX.

Sintaxis:man or den

Ejemplo:man man

Estructura de subdirectorios

La informacién que se almacena en un disco durorganiza en una estructura de
directorios y subdirectorios.

La ruta completa del subdirectorio actual se puddener con el comangvd:
Sintaxis:pwd

El directorio por defecto de cada usuario se obtidsualizando el valor de la variable
HOME. Para comprobar cual es la rugatf) del subdirectorio propio, se teclea la
siguiente orden:

echo $HOME

El comandamkdir permite crear un subdirectorio dentro del actual.

Sintaxis:mkdir nonbre_subdirectorio

Crea un subdirectorio de nombRedentro de tu directorio HOME:
mkdir IP

Para navegar por la estructura de subdirectoriesngdea la instrucciood.
Sintaxis:cd nombre_subdirectorio

Para poder salir de un subdirectorio se utiliza:
cd ..

Entra dentro del directorio IP:
cdIP

Comprueba, con pwd, que estas dentro del diredt®rio
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pwd

Sal del directorio IP y vuelve al inmediatamenttedar:

cd ..

Comprueba, con pwd, que has vuelto a tu directdé@ME.

Manejo de ficheros

Is vuelca en pantalla los nombres de los ficheroshgyesn el subdirectorio actual.

Is

Observa que aparece también el subdirectorio IErrexreado. Esto se debe a que
UNIX considera como archivos también a los subtiiréss.

rm permite borrar un fichero:

Sintaxis:rm nonbre_fichero

Para borrar un subdirectorio completo se empleadenrmdir :

Sintaxis:rmdir nonbre_subdirectorio

cp se utiliza para hacer una copia de un archivo.

Sintaxis:cp fichero_original fichero_destino

more muestra por la pantalla el contenido de un fichegotexto, esperando por la
pulsacién de una tecla por parte del usuario paligarle que debe continuar mostrando
el contenido del documento. Si se pulsa la bapaaadora, se muestra la siguiente
pantalla completa; si la tecla pulsada es el retata carro [intro] se muestra la

siguiente linea; si se pulsa la letrase edita el fichero con el editar

4. Utilizacion del editor vi.
El editor de textai (visual editor) es el editor tipico de UNIX y, aunque no es féeil
utilizar, es el Unico que se encuentra con segiediacualquier sistema UNIX.
Sintaxis:vi nonbre_de _fichero
Modos de trabajo
Al usarvi, en cualquier momento se esta en uno de los sigsi¢res modos:
modo de comandos, modo de insercion o modo deailtmea.
1. Modo de comandos Es el modo en el que arranea Permite usar ciertos
comandos para editar ficheros o para cambiar & atomlos.
2. Modo de insercion Se utiliza para insertar o editar texto. Para skl este

modo y volver al modo comando, se pulsa [ESC].
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3. . Modo de ultima linea Es un modo especial para ciertos comandos exiesdi
Se accede a este modo pulsando [], a continuagdntroduce la orden (que
aparecera en la ultima linea de la pantalla) yussadintro] para ejecutarlo.

Edicién con vi, compilacion y ejecucion de un progima en lenguaje C

1. Entra en el subdirectorio IP que has creadaaoeiat tu directorio HOME:

cd $HOME/IP

2. Comprueba cuél esghtho ruta completa del subdirectorio actual:

pwd

3. Crea otro subdirectorio dentro de IP llamado BRKCAL y accede a él.

mkdir PRACTI CAl1

cd PRACTI CA1

4. Sal de PRACTICAL y bérralo:

cd ..

rmdir PRACTI CAl

5. Inicia el editor de textos para editar el ficherpractical.c

vi practical.c

En cuanto se inicia vi, el editor se encuentra edarde comandos. Para pasar a modo
insercion, se pulsa. En este momento puede teclearse un texto. InEedauiente
linea de texto:

/* funcion principal. Divide dos enteros. */

6. Para finalizar el modo de insercion y volvemaldo de comandos, pulsa [ESC].
Existen otras formas de insertar texto ademas tamaoi. Por ejemploa permite
insertar texto comenzando después de la posiciaalatel cursor.

7. Desde el modo de comandos, se puede desplaamsel utilizando las flechas o las
letrash (izquierda),j (abajo),k (arriba) yl (derecha). Sitda el cursor justo antes de la
palabrafuncion Pulsai y teclea las palabragsta es | a. A continuacion, pulsa
[ESC] para volver al modo comando.

8. Para insertar texto una linea por encima dectaah se usa el comandO
(mayuscula). Inserta al principio del documentsidaiiente linea:

#include <stdio.h>

9. Para insertar texto una linea por debajo detleah se usa el comanddminuscula).
Sitba el cursor en la dltima linea, putsgteclea el siguiente texto:

int main(int argc, char *argv(])
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10. Desde el modo de comandos, pulsande borra el caracter situado bajo el cursor.
Borra la letrav.

11. Inserta la letra (mindscula) antes dad.

12. La forma de borrar una palabra completa esdetlv cuando el cursor esta situado
encima de esa palabra. Borra la palaban

13. Se puede borrar una linea entera desde el pwdando tecleanddd. Elimina la
linea#include <stdio.h>

14. Guarda el fichero sin salir de vi. Para ell,debe teclearw desde el modo de
comando.

15. Completa el documento hasta tener el sigumtegyo fuente en lenguaje C:

#include <stdio.h>
/* Funcion principal. Divide dos enteros. */
int main(int argc, char *argv[])
{
int num,den; /*Se declaran dos variables de tipo en tero */
float sol; /*Se declara una variable de tipo real * /
printf("\nNumerador? "); /*Se imprime un mensaje */
scanf("%d",&num); /*Se solicita una entrada desde | a consola */
printf("Denominador? ");
scanf("%d",&den);
if (den==0){ /*Si el denominador es cero, no se pue de dividir */
printf("\n Error: Division entre cero\n");
return -1;

}

/*Cuando el denominador no es nulo, se divide */
{
sol=(float)num/den;

printf("\n\t%d / %d = %.2f\n",num,den,sol);
return O;

}
}

16. Salva el programa y sal del editor. Para elttes, en modo comando, la ordeq.
17. Haz una copia del documento de texto practical.
cp practical.c practical.old
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18. Genera una lista de los archivos que hay dinesdtorio actual:

Is

19. Borra el documentaractical.old:

rm practical.old

20. Comprueba con la instruccidis que realmente se ha borrado el archivo
practical.old.

21. Para poder ejecutar el programa es necesarpileolo, es decir, convertirlo a un
codigo que pueda entender el computador. El coduilgue se va a utilizar es @l
que viene incluido en el sistema operativo UNIX.

Sintaxis:cc[-0  fichero_ejecutable] fichero fuente

El texto que va entre corchetes es opcional; ea daso incluirse dara lugar a que el
fichero ejecutable se llanzeout

Compila el fichero practical.c y genera un ejedetdb nombreractical

cc —o practical practical.c

22. Ejecuta el programa:

Jpractical

Observa como se ha tratado el caso de que el deadani sea nulo para que no se

produzca ningun error durante la ejecucion del anog.
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Resumen de 6rdenes UNIX utilizadas en esta practica

Instruccion Utilidad

cd Entra a un subdirectorio contenido en el &ctua

cpficherol fichero2 Copia ficherol con el nombre fichero2

Is Muestra los ficheros contenidos en el sulotbréo actual
mancomando Muestra la ayuda de un comando

mkdir subdir Crea un subdirectorio de nomistgbdirdentro del actual
morefichero Vuelca en pantalla el contenido de un fichero dtote

pwd Muestra el path o ruta del subdirectoriaailct

rm fichero Borra el archivo de nombfehero

rmdir subdir Borra el subdirectorio de nomtsebdir. (subdirha de estar vacio)

Resumen de comandos vi empleados:

Comando Utilidad

i Insertar texto delante del cursor.

a Insertar texto detras del cursor.

h Desplazar el cursor hacia la izquierda.
i Desplazar el cursor hacia abajo.

k Desplazar el cursor hacia arriba.

I Desplazar el cursor hacia la derecha.
@] Inserta una linea encima de la actual.
0 Insertar una linea debajo de la actual.
X Borrar el caracter situado bajo el cursor.
dw Borrar una palabra completa.

dd Borrar una linea completa.

‘W Guardar el archivo sin salir de vi.

‘wq Guardar el archivo y salir de vi.

X Guardar el archivo y salir de vi.

:q! Salir de vi sin guardar el archivo.

Nota: Al modo de comandos se accede pulsando [ESC]




