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PROLOGO

Esta segunda practica pretende servir de ejemplo como aplicaciéon de la
Programacion Orientada a Objetos. Decimos que estamos realizando POO cuando

utilizamos clases, objetos y empleamos la herencia.

La herencia es un mecanismo para construir clases derivadas de otras, de forma
que esta nueva clase tiene todas las caracteristicas de la clase padre (atributos y
métodos) y permite redefinirlas asi como afiadir otras nuevas. Con ello conseguimos,

entre otras cosas, facilitar la construccidon de TAD y permitir la reutilizacion de codigo.

A continuaciéon iremos viendo como estos conceptos se aplican en el programa

“Gestor de una Biblioteca”.

1. ESPECIFICACION DE LA PRACTICA

El segundo programa consistira en la construccién de una biblioteca orientada a
objetos para una biblioteca. La biblioteca se probard con el desarrollo de las

simulaciones de préstamos, insercién de usuarios, insercion de fondos...

1.1.CLASES DE OBJETOS

Estas son las clases de objetos que he utilizado para realizar el gestor de la biblioteca:

. controlarLongitud : Clase mediante la cual controlo la longitud de los JTextField

y si son numéricos o alfanuméricos.

] MiLogin : En ella creo un objeto ventana que pide al usuario los datos para su
autentificacion en la biblioteca, Usuario y Contraseia, validdndolo mediante

busquedas en la base de datos.

° MiMysql : Se encuentran todas las consultas SQL que necesito para gestionar la
biblioteca. Por ejemplo a la hora de consultar fondos en una biblioteca, aqui estan los

métodos que nos devuelven la tabla para mostrar en pantalla a los usuarios.
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. ModeloTablaBuzon : Encargada de devolvernos la tabla con los mensajes que

tenga un usuario en su Buzdn.

. RolSuperior : Es utilizada como puente de acceso entre MiMysql y otras clases,

es una clase de ayuda auxiliar.

. VentanaBuzon : Es la encargada de devolvernos el objeto en el cual veremos

nuestro buzén de mensajes.

° VentanaConsultarFondo : Muestra la ventana en la cual realizaremos nuestras

consultas de Fondos dentro de nuestra biblioteca.

. VentanaConsultarPrestamo : Al igual que la anterior, sélo que esta vez para

mostrar los Prestamos que queremos buscar.

o VentanaConsultarUsuario Igual que las dos anteriores, pero mostrando los
Usuarios.
. VentanaEstadisticas : Muestra la ventana donde realizaremos nuestro cdlculo

de estadisticas de la biblioteca.

° VentanalnsertarFondo : Interfaz mediante la cual insertaremos Libros o

Revistas en nuestra biblioteca.

° VentanalnsertarUsuario : Interfaz mediante |la cual insertaremos Usuarios en

nuestra biblioteca.

. VentanaMensajeEntrada : Encargada de mostrar los mensajes que recibimos

en nuestra bandeja de entrada.

. VentanaMensajeSalida : Muestra la ventana de redaccion de un mensaje para

enviar a un usuario.

. VentanaPrincipal: Muestra la ventana principal del programa con su barra

superior de menu correspondiente dependiendo del nivel del usuario.
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El conjunto de operaciones para un objeto de la clase Milogin es:

public MilLogin()

0 Constructor de la clase.

protected JComponent createButtonPanel()
0 Crea el panel de botones para la ventana de MilLogin.
e private static void createAndShowGUI()

0 Encargado de mostrar la parte grafica en pantalla.

public static void main(String[] args) throws Exception

O Funcidn principal del programa.

Para la clase de objeto MiMysql:

e public MiMysql()

O Funcidn principal del programa.

public static void ConectaDB() throws Exception
0 Encargado de conectar con la base de datos.
o o public static void LlamadaDB(String llamada)
0 Encargado de hacer llamadas a la base de datos sin obtener resultados,

por ejemplo “UPDATE”, “DELETE”, “INSERT”...

public static void EntraDB()

0 Funcidn que conecta con la base de datos JABAGB.

public static String Login(String DNI,boolean Ejecuta)
0 Se encarga de verificar el usuario y la contrasefia del usuario cuando se

autentifican.

public static DefaultTableModel ConsultaUsuarioDB(String Llamada,String
nivel)
O Mediante esta funcidn recibiremos una tabla con los datos de los

usuarios que hemos buscado previamente.

° public static DefaultTableModel ConsultaFondoDB(String Llamada,

boolean libro)
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0 Con ella, los administradores y técnicos recibiran la tabla de Fondos que
han buscado, pudiendo modificar los datos que deseen sobre ella.

e public static NonEditableTableModel ConsultaFondoDBLector(String Llamada,
boolean libro)

0 Su funcidn es igual al procedimiento anterior, sélo que la tabla que
devuelve esta restringida para que los usuarios no puedan modificar la
tabla.

e public static ModeloTablaBuzon ConsultaMensajesBuzon(String
gueBuzon,String Llamada,boolean tecnico)

0 Devuelve los mensajes, tanto enviados como recibidos, del usuario que
estd autentificado en el gestor.

e public static DefaultTableModel ConsultaPrestamo(String Llamada)

0 Devuelve la tabla de préstamos de un usuario concreto, o de diversos

volumenes, segun haya sido la busqueda del Administrador o Técnico.
e public static DefaultTableModel ConsultaPrestamolector(String Llamada)

0 Funcidn equitativa a la anterior, con la salvedad de que es solamente
para que cada lector visualice sus préstamos.

e public static String[] RecogeMensaje(String idmensaje)

0 Encargado de devolver un mensaje concreto para poder visualizarse en
pantalla.

e public static String[] DameTitulaciones()

0 Funcidn encargada de enviar las titulaciones que estdn en la tabla
titulaciones.

e publicint ultimalD()
O Devuelve la ultima id afiadida a una tabla de la base de datos.
e public String dame_fecha(String actual,boolean corto)

0 Funcidn que utilizo para conocer la fecha actual o para conocer la fecha

actual sumandole 2 dias o 21 dias, dependiendo del tipo de préstamo.
e publicint resta_fecha(String fecha,boolean corto)
0 Funcidn auxiliar que devuelve la fecha restada a un intervalo de dias

definido por el programador.
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e public int getNumCopiasFondo(String llamada)
0 Funcién que fue disefiada para obtener el nimero de copias de un
fondo, y que utilizo a lo largo del programa para obtener mas nimeros

de selecciones que hago en la base de datos.

public String getCadena(String llamada)

0 Funcidn que recibe una cadena en una busqueda en la base de datos.

public int getNumPrestamosLector(String idusuario)

0 Devuelve el nUmero de préstamos que posee un lector en su poder.

public int devolverConsultas()
O Encargada de hacer las devoluciones de las consultas al abrirse el

programa cada dia.

public void comprobarCaducados()
0 Gestor de fondos que caducan encargado de avisar a los usuarios de la

finalizacidon de uno de sus préstamos.

public void comprobarReservas()

0 Encargado de borrar las reservas caducadas.

public static JPanel comprobarReservasLector(String id)

O Avisa al usuario de si tiene reservas disponibles para recoger prestadas.

Para la clase de objetos RolSuperior:

e public RolSuperior()
0 Constructor de la clase.
e protected int setDatosUsuarios(String datos(])
0 Meétodo encargado de insertar un usuario en la base de datos cuando el
técnico o administrador lo ordena.
e protected void setDatosFondos(String datos[],boolean esLibro)
0 Maétodo que se encarga de insertar un fondo (libro o revista) en la base
de datos, cuando el técnico o administrador lo ordena.
e protected DefaultTableModel getTablaBusquedaUsuario(String busqueda,
String criterio,String nivel)

0 Método que devuelve una tabla cuando se buscan usuarios.
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e protected DefaultTableModel getTablaBusquedaFondo(String busqueda, String
criterio,boolean esLibro)
0 Meétodo que devuelve el resultado de una busqueda de libros.
e protected NonEditableTableModel getTablaBusquedaFondolector(String
busqueda, String criterio,boolean esLibro)
0 Posee la misma funcién que la anterior, sélo que esta vez el resultado es
para un lector en lugar de para un administrador.
e protected String[] getDatosMensaje(String idmensaje)
0 Devuelve los datos de un mensaje (remitente, asunto, texto del
mensaje..).
e protected String[] getTitulaciones()
0 Devuelve las titulaciones que hay en ese momento.
e static public void comprobacionesliniciales()

O Realiza las comprobaciones iniciales de caducados, reservas...

Para la clase de objetos VentanaBuzon:

e public VentanaBuzon(String NSOCIO,String Nivel)
0 Constructor de la ventana que muestra el buzén de mensajes.
e class SharedModelDemo extends JPanel
0 Clase interna que devuelve un JPanel para mostrar en pantalla.
0 protected JComponent createToolBar()
= (Crea la barra de herramientas superior de nuestro buzén.
0 protected Imagelcon createlmagelcon(String path)
= (Crea los iconos para los botones que creo, es una funcion
auxiliar que esta en mas clases.
0 public void actionPerformed(ActionEvent e)
= Desde el actionPerformed controlo todos los eventos de los

botones, actualizaciones, modificaciones, etc...
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Para la clase de objetos VentanaConsultarFondo:

e public VentanaConsultarFondo(String nivel,String NSocio)
0 Constructor de la clase.
e class ConsultorioFondo extends JPanel
0 Clase interna que devuelve el panel a mostrar por la ventana de

consulta de fondo.

Para la clase de objetos VentanaConsultarPrestamo:

e public VentanaConsultarPrestamo(String nivel,String NSocio)
0 Constructor de la clase.
e class ConsultorioPrestamo extends JPanel
0 Clase interna que devuelve el panel a mostrar por la ventana de

consulta de préstamo.

Para la clase de objetos VentanaConsultarUsuario:

e public VentanaConsultarUsuario(String nivel)
0 Constructor de la clase.
e class ConsultorioFondo extends JPanel
0 Clase interna que devuelve el panel a mostrar por la ventana de

consulta de usuarios.

Para la clase de objetos VentanaEstadisticas:

e public VentanaEstadisticas(String nivel,String NSocio)
0 Constructor de la clase.
e class ConsultorioFondo extends JPanel
0 Clase interna que devuelve el panel a mostrar por la ventana de

consulta de estadisticas, con el resultado hallado.
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Para la clase de objetos VentanalnsertarFondo:

e public VentanaConsultarFondo()
0 Constructor de la clase.
e class FormulariolnsertarFondo extends JPanel
0 Clase interna que devuelve el panel a mostrar por la ventana de

insercion de un fondo.

Para la clase de objetos VentanalnsertarUsuario:

e public VentanaConsultarUsuario ()
0 Constructor de la clase.
e class FormulariolnsertarUsuario extends JPanel
0 Clase interna que devuelve el panel a mostrar por la ventana de

insercidon de un usuario.

Para la clase de objetos VentanaMensajeEntrada:

e public VentanaMensajeEntrada (String idmensaje,boolean esprestamo)
0 Constructor de la clase.
e class MensajeUsuario extends JPanel
0 Clase interna que devuelve el panel a mostrar por la ventana de

mensaje de entrada.

Para la clase de objetos VentanaMensajeSalida:.

e public VentanaMensajeSalida()
0 Constructor de la clase.
e class MensajeUsuario extends JPanel
0 Clase interna que devuelve el panel a mostrar por la ventana de

mensaje de salida.
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Para la clase de objetos VentanaPrincipal:

e public class VentanaPrincipal extends JFrame
0 Constructor de la clase.
e class MainDesktopPane extends JDesktopPane
0 Clase interna mediante la cual creo un DesktopPane con un fondo

asignado por mi.

2.ARQUITECTURA DE LA APLICACION.

La elaboracion de una practica mediana conlleva una buena fase de analisis del
problema y disefio del programa, ya que si no seguimos bien las especificaciones del

programa, podemos crear una aplicacion que no hace lo que el cliente nos pide.

Otro problema muy frecuente, es la mala eleccidn de unos tipos de datos y una
mala codificacién del programa, ya que eso conllevaria a un programa ineficiencia, ya
sea porque posee muchas lineas de cédigo para hacer algo sencillo, o simplemente

porque a la hora de la ejecucién, el programa funciona muy lentamente y con errores.

En este apartado voy a explicar el disefio de la base de datos que he utilizado para

hacer el programa, y también desglosaré el funcionamiento de las unidades y del

programa principal.
2.1. DISENO DE LA BASE DE DATOS.

Segun las especificaciones del programa, debemos almacenar los siguientes datos
en la base de datos: Usuarios, Libros, Revistas, Prestamos y Reservas. También
necesitaremos almacenar mensajes en alguna parte de la base de datos, asi que las
tablas que he necesitado para realizar el gestor son las siguientes: Roles, Titulaciones,

Usuarios, Libros, Revistas, Prestamos, Reservas, Buzon y Buzon2.

2.1.1. Tabla Roles.

La tabla Roles es en la que almacenaremos los niveles que existen entre usuarios, que
en principio son 4, “Administrador”, “Tecnico”, “Lector-Socio” y “Lector-Basico”.

Campos:
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e ID: Almacenaremos un id primario para cada ROL existente.

e ROL: Nombre para cada nivel.

2.1.2. Tabla Titulaciones.

La tabla Titulaciones es en la que almacenaremos las posibles titulaciones que pueden

tener los usuarios. Campos:

e Titulo: Almacenamos el nombre de la carrera que estudié el lector.

2.1.3. Tabla Usuarios.

La tabla Usuarios es en la que almacenaremos los usuarios y sus respectivos datos,

estd formada por los siguientes campos:

e Nombre: En él almacenaremos el nombre de cada usuario.

e Apellidos: Almacenaremos los apellidos del usuario.

e Telefono: Se guardara el teléfono de cada usuario.

e Direccion: Almacenaremos también la direccion doénde residen nuestros
usuarios.

e Titulacion: Guardaremos también la informacién de qué carrera estudia
nuestro lector.

e NSocio: |d por la cual identificaremos a cada usuario en nuestro gestor, es la
clave primaria de la tabla Usuarios.

e ROL: Almacenaremos el nivel que posee el usuario, “Administrador”, “Técnico”,
”Lector-Socio” o “Lector-Basico”.

e DNI: EI DNI del lector también se almacenara.

e Password: Y una contrasefia para identificarse en el gestor.

2.1.4. Tabla Libros.

La tabla Libros es en la que almacenaremos todos los libros de la biblioteca. Los

campos son los siguientes:
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e ID: Unaid primaria para cada libro.

e Titulo: Titulo de cada libro.

e Autores: Autores de cada libro.

e Editorial: Qué empresa edité ese libro.

e Edicion: Qué edicion llevan ya del libro.

e Anio: Aiho de publicacion de cada libro.

e Paginas: Cuantas paginas posee.

e Signatura: A qué signatura pertenece.

e |SBN: El cédigo ISBN que posee.

e CopiasSala: Numero de copias que hay para consultas.

e CopiasPrestamo: Numero de copias que hay para préstamo.

e PrestadasSala: Numero de libros prestados actualmente para consultas.
e PresadasPrestamo: Numero de libros prestados para préstamo actualmente.

e (CortoPlazo: Almacena si es de corto plazo (2 dias) o no (21 dias).

2.1.5. Tabla Revistas.

La tabla Libros es en la que almacenaremos todos los libros de la biblioteca. Los

campos son los siguientes:

e ID: Una id primaria para cada revista.

e Titulo: Titulo de cada revista.

e Autores: Autores de cada revista.

e Editorial: Qué empresa edité ese revista.

e Volumen: Nombre de volumen asignado a esa revista.

e VolumenCreado: Variable booleana que indica si esa revista esta asignada
algln volumen o esta suelta.

e VolumenReal: Nombre del volumen real de ese libro, si estd asignado a
alguno..

e Numero: Aiio de publicacion de cada revista.

e Anio: Ao de publicacién de cada revista.

e Paginas: Cuantas paginas posee.
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e Signatura: A qué signatura pertenece.

e CopiasSala: Numero de copias que hay para consultas.

e CopiasPrestamo: Numero de copias que hay para préstamo.

e PrestadasSala: NUmero de revista prestados actualmente para consultas.

e PresadasPrestamo: Numero de | revista prestados para préstamo actualmente.

2.1.6. Tabla Prestamos.

La tabla Prestamos es en la que almacenaremos todos los préstamos de la biblioteca.

Los campos son los siguientes:

Id_prestamo: Una id primaria para cada préstamo.

e Id_revista: Si el préstamo es de una revista, almacenamos la id de la revista,
sino el campo sera null.

e Id_libro: Si el préstamo es de un libro, almacenamos la id del libro, sino,
almacenaremos null.

e NSocio: Id del socio que realiza ese préstamo.

e Eslibro : Booleano que indica si es un libro o una revista lo que prestamos.

e Fecha_inicio: Fecha en la que se realiza el préstamo.

e Fecha_fin: Fecha en la que deben devolver el préstamo.

e Fecha_devuelto: Fecha en la que devuelven el préstamo.

e Devuelto: Booleano que indica si el libro ya esta devuelto.

e Consulta: Booleano que indica si el libro es de Sala o de Prestamo.

e AvisoEnviado: Booleano que nos indica si ya le hemos enviado un mensaje al

usuario indicando el vencimiento de su libro.

2.1.7. Tabla Reservas.

La tabla Prestamos es en la que almacenaremos todos los préstamos de la biblioteca.

Los campos son los siguientes:
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e Id_reserva: Una id primaria para cada reserva.

e Id_revista: Si el préstamo es de una revista, almacenamos la id de la revista,
sino el campo serd null.

e Id_libro: Si el préstamo es de un libro, almacenamos la id del libro, sino,
almacenaremos null.

e NSocio: Id del socio que realiza ese préstamo.

e Eslibro : Booleano que indica si es un libro o una revista lo que prestamos.

e Puede: Booleano que nos dice si la reserva ya esta disponible para convertirse
en préstamo.

e Fecha_reserva: Fecha en la que se realiza el préstamo.

e Fecha_puede: Fecha en la que se puede coger prestado ya ese libro de esa

reserva.

2.1.8. Tablas Buzon y Buzon2

Las tablas Buzon y Buzon2 almacenan los mensajes de los usuarios, usamos 2
porque a la hora de borrar un mensaje, si un usuario borra un mensaje de entrada, el
usuario que envié ese mensaje también tendria borrado su mensaje de la carpeta
enviados, para que no haya conflictos se crean estas dos tablas que poseen los mismos

campos:

e Id_mensaje: id primaria para cada mensaje enviado:

e |d_remitente: id del remitente del mensaje.

e Id_receptor: id del receptor del mensaje.

e Fecha_envio: fecha en la que fue enviado el mensaje.

e ParaPrestamo: Booleano que indica si el mensaje es un préstamo o es un
mensaje normal.

e NoNuevo: Booleano que indica si el mensaje es nuevo o no.

e Asunto: Almacena el asunto del mensaje.

e Mensaje: Almacena el texto del mensaje enviado.
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2.1.9. DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION.

Para que se vean bien las referencias, voy a poner una foto en la que sélo se muestran

las claves primarias de las tablas y los nombres de las mismas, y debajo la detallada:

1
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3 .FUNCIONAMIENTO DEL PROGRAMA.

El programa comienza con una ventana de autentificacién donde el usuario debe
introducir su usuario y su contrasefia, es decir, su nimero de socio y su contrasefia.

Gestor de Bibli| _

Inclentificacidn usuario

Introcuzca su usuario yw contrasefia.
L=suario:

Contrasena:

L Arceptar L Cancelar

Una vez autentificado el usuario, se abre una ventana principal con todas las
opciones en una barra de herramientas superior, esta barra de herramientas es
distinta dependiendo el nivel que posea el usuario, es decir, si es Administrador o

Tecnico tiene una serie de opciones que los Lectores-Socios y Lectores-Basicos no

tienen.
e ——
_ BIBLIOTECA
U.L.E.
Foto: Pantalla principal del gestor.
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Gestor de una Biblioteca Metodologia y Tecnologia de la Programacion

Una vez autentificado, si somos Administradores o Tecnicos podremos

insertar usuarios desde la siguiente interfaz de insercion:

Insertar Usuario
Insercidn de Usuario

Mombre:
Apellidos:
DRI
Password:

Email:
Direccion:

Telefono:

Titulacion: |[Administracion w Direccion de Empresas -

Rol: Administrador -

L Aceptar LJ Cancelar

Si falta algun dato por especificar nos dard un error al intentar insertar ese usuario:

Gestor Biblioteca

® Debe rellenar todos los campos

De lo contrario, si se inserta bien el usuario, obtendremos un mensaje como el

siguiente:

Gestor Biblioteca

@ El usuario se afiadid correctamente.
El nimero de socio asignado a Pepe Benitez es 4

También pueden insertar fondos, y el mensaje de aceptacion seria:

Gestor Biblioteca

@ El fondo se afiadid correctamente.
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Gestor de una Biblioteca Metodologia y Tecnologia de la Programacion

También siendo Administradores o Tecnicos tenemos la posibilidad de consultar
usuarios, pudiendo modificar los datos que ya hemos insertado a la hora de

introducirlos en la base de datos. La interfaz grafica de consulta de usuarios es la

siguiente:
Consultar Usuario
Busqueda
Busqueda: \1
|NSocio |v
| 4 Buscar
Resultados
Mum Socio | Mombre | Apellidos | DI | Direccion | Email | Password [ Telefono | Rol | Titulacion
|lose Alberto  |Benitez Andra...[71454588 |C/Moisés de L |infiab02 @est... [stops8 |506722265  |Administrador _|Ingenieria Info...
€3 Borrar H & Modificar
Y la interfaz para consultas de libros para Administradores y Tecnicos es:
[5] Consultar Fondo Bibliografico
Bliscueda
Busqueda: [MTP |
[Tituio [~]
2 Libros (®) Ravistas ) Prestados ® Todos
D Titulo | Aatores | Editorial [ Volumen [Volume...| Mumero [ Anio Paginas |Signatura|Disp. SalaDisp. Pr.. [Prestad...[Prestad...[Corto PI...
1 MTP mtp mtp mtp 123 1231 |12 12 11 o NO
2 MTP2 mtp mtp mtp 123 1231 12 12 1 1 ] 0 S|
E MTF mtg mip mtp ase 123 1231 12 12 o 1 0 o 51
4 MTPZ mtp mtp mtp ase 123 1231 12 12 0 1 0 0 51
=l MTF |Aclolfo anaya 2 2 2222 2 2 2 2 4] 0 S
Crear Volumenes
Mombre de Volumen | | “.% Prastamo || Sala
() Corto Flazo @ Largo Plazo
| £ Borrar || & Modificar
, ;.
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Gestor de una Biblioteca Metodologia y Tecnologia de la Programacion

En ella se pueden modificar los datos de los libros/revistas y a su vez crear

volumenes de revistas nuevos.

Para los usuarios Lectores-Basicos y Lectores-Socios la interfaz de consulta de

fondos es la siguiente:

[=] consultar Fondo Bibliografico
Busgueda
Busgueda: [MTP |
[rituto [v]
1 Libros @ Revistas
1D Titulo Autores Editorial | Volumen [Volumen ...| Mumero Anio Paginas | Signatura | Disp. Sala |Disp. Pre...[Corto Plazol
1 MTP mtp mitp mtp 123 1231 12 12 12 11 MO
2 MTF2 mip mtp mip 123 1231 12 12 12 11 51
H MTF mip mtp mip ase 123 1231 12 12 0 1 51
4 MTFP2 mtp mip mtp ase 123 1231 12 12 0 1 5l
5 MTP Adalfo anaya 2 2 2222 2 2 2 2 5l
| “.% Prestamo || Consulta |

Pueden realizar un préstamos pulsando el botén Prestamo o realizar una consulta

pulsando Sala.

Cuando realizan un préstamo con éxito la ventana que aparece es la siguiente:

Prestamo exitoso
T
L El mensaje se ha emviado con exito
Areptar
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Gestor de una Biblioteca Metodologia y Tecnologia de la Programacion

Si tuviese libros a devolver o fondos caducados, mostraria el siguiente dialogo:

[ &) Gestor Biblioteca

@ Tienes libros/revistas a devolver

Areptar

Gestor Biblioteca

@ Mo puedes tomar prestados mas de 12 prestamos

Areptar

Si el libro no se pudiese coger prestado en ese momento, mostraria el siguiente

mensaje:

[ 5] Atenci€n x
- Mo guedan libros de este tipo para su proistamao.
= ODeseas realizar una reserva de este libro?

Si Mo

Permitiendo al usuario realizar una reserva de ese libro o revista. Si el usuario

acepta la reserva, apareceria un mensaje similar al siguiente:

Mensaje

,@ La reserva se ha realizado correctamente,
Cuando el libro se encuentre disponible sert] informacdo.

Aceptar
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Gestor de una Biblioteca

Metodologia y Tecnologia de la Programacién

También tenemos un interfaz de consultas de Préstamos que es distinto para

usuarios Administradores o Tecnicos que para usuarios Lectores. Para los

primeros, el interfaz es asi:

E Consultar Prestamos
Elusqueda
Busqueda: | |
|Todos ‘v|
® Todos 1 Id Usuario 1 A devaolver
Resultados
ID Prestamo ID Libro ID Revista M Socio Fecha inicio Fecha fin Devuelto Consulta
1 2 G 2008-06-28 2008-06-30 51 MO -
2 1 5] 2008-06-28 2008-06-30 51 MO
3 2 3 2008-06-29 2008-07-01 gl MO
4 1 3 2008-06-28 2008-07-01 51 MO
5 1 3 2008-06-29 2008-07-01 51 MO
5] 1 [ 2008-06-29 2008-07-01 51 MO
7 1 3 2008-06-29 2008-07-20 gl MO =
8 2 [ 2008-06-29 2008-07-01 51 R1e]
9 1 3 2008-06-29 2008-07-20 51 MO
10 2 G 2008-06-29 2008-07-01 51 MO
11 2 3 2008-06-29 2008-07-01 1 MO
12 2 3 2008-06-29 2008-07-01 gl MO | |
1z 2 5 2008-06-28 2008-07-01 51 MO
14 2 G 2008-06-29 2008-07-01 51 MO
15 2 5] 2008-06-29 2008-07-01 51 MO -
16 2 [ 2008-06-29 2008-07-01 51 (o] hd
i Modificar H Devolver

Para los Lectores, el interfaz es el siguiente:

E Consultar Prestamos
Frestamos
k4 Devueltos | | Fendientes || &) Todos
Resultados
ID Prestamo 1D Libro ID Revista Fecha inicio Fecha fin Devuelto
1 2 2008-06-28 2008-06-30 51 o
2 1 2008-06-28 2008-06-30 51
3 2 2008-06-29 2008-07-01 51
4 1 2008-06-29 2008-07-01 Al
5 1 2008-06-29 2008-07-01 =l
5 1 2008-06-29 2008-07-01 51
7 1 2008-06-29 2008-07-20 51 =
g 2 2008-06-29 2008-07-01 51
9 1 2008-06-29 2008-07-20 51
10 2 2008-06-29 2008-07-01 Al
11 2 2008-06-29 2008-07-01 Al
12 2 2008-06-29 2008-07-01 51 L3
13 2 2008-06-29 2008-07-01 51
14 2 2008-06-29 2008-07-01 51
15 2 2008-06-29 2008-07-01 51 |
1a 2 2008-06-29 2008-07-01 51 -
1) Ampliar prestamo
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Gestor de una Biblioteca

Metodologia y Tecnologia de la Programacién

Pueden pedir una ampliacidn de préstamo, que a su vez puede estar denegada o

aceptada:

Error ampliar prestamo

Arceptar

® El libro esta devuelio, no se puede ampliar préstamo

Error ampliar prestamo

Areptar

® Mo puedes ampliar el préstamo

x

Ampliacian exitosa

=
'd) Ampliacién de libro realizada

Areptar

Por otra parte, tenemos la opcién de mirar nuestro Buzon de mensajes:

L&)

Mensajes

] L+

W

Actualizar | Bandeja de Entrada | Enviados | Redactar Muevo | Borrar mensajes | Personal/Tecnico

1D Mensaje Mum.5ocio

Mombre Remite. .| Asunto

Fecha

Es Muewo

Jose Alberto Be...|Prueba Mensaje

2008-06-28

sl

Jose Alberto Be...|Prueba Mensaje

2008-06-28

sl
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Gestor de una Biblioteca

Metodologia y Tecnologia de la Programacién

Y una bandeja de enviados tal que asi:

[*] Buzon de Correo

(V] ) 0 (X -
Bandeja de Entrada || Enviados | Redactar Muevo || Borrar mensajes | Fersonal/Tecnico
Mensajes
ID Mensaje Mum.5ocio Mombre Receptor Asunto Fecha
1 1 Jose Alberto Benit... |Prueba Mensaje 2008-06-28
2 1 Jose Alberto Benit... |Prueba Mensaje 2008-06-28

Si queremos leer o enviar un mensaje, tendremos unas ventanas como las

siguientes:

Mensaje Nuevo
Mensaje de Salida

Eemitente: 1

Receptor: |1

Asunto: [Frueba Mensaje

JPara un tecnico? MO | w
Hola buenas qué tal.

Mensaje:

Enwviar
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Gestor de una Biblioteca Metodologia y Tecnologia de la Programacion

Si el mensaje se envia correctamente, obtendremos el siguiente mensaje:

R Prestamo exitoso

=
'd) El mensaje se ha enviado con exito

Areptar

La ventana de estadisticas es la siguiente:

Estadisticas :

Estadisticas

1D
Fecha Inicio Fecha Fin
Dia: Mes: Afio: Dia: Mes: Afio:
® Usuario ) Volumen ) Biblioteca ' Mo Devueltos ® Todos ) Periodo ® Sin Periodo

Calcular

En relacion al borrado de usuarios, si un usuario tuviese un préstamo en su poder,

y lo intentasemos borrar, el programa mostraria el siguiente error:

Fallo borrar

® El usuario con ID & no puede ser borrado por qgue tiene préstamaos

Jose Alberto Benitez Andrades [71454586A] Pagina 25
Infjab02 @estudiantes.unileon.es



Gestor de una Biblioteca Metodologia y Tecnologia de la Programacion

Y ya por ultimo, muestro dos imagenes de lo que seria la interfaz para enviar SMS y

Correos electrénicos a los usuarios, pero que no estd implementado.

SMS Nuevo
Mensaje ce Salida

Remitente: 506733265
Feceptor; |
Una prueba de caracieres.

Mensaje:

25 caracteres escritos / 1 sms escritos
€2 Enviar

Email Nuevo
Mensaje de Salida

Remitente: infjab02 @estudiantes. unileon.es

Feceptor:
Asunto:
Mensaje:
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